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Програмски језик Ц

	 Професор:
 Себастиан Новак
	Ђак:
Име Презиме

	
	

	Нови Сад, март 2013.


Област:
Динамичке структуре
Тема задатка:
Употреба динамичког низа, једнодимензионалног и дводимензионалног (матрице)
Спецификација – основни задатак 
Алгоритам је опционалан, није неопходан. Објашњење у виду коментара или документације,свих функција и променљивих је неопходно.

Употребом програмског језика Ц, реализовати динамичко заузимање низа, чије је величина од 10 до 10000, по избору корисника. Тип податка од ког треба направити низ јесте следећа структура:

struct Automobil{


int tezina;

          int maxBrObrtaja;

          int godiste;

          double cena;


char marka[20];

          int brKS;

          char farba[20];

          int brVrata;

          double predjenoKm;

          int sifra; // MORA BITI JEDINSTVENA VREDNOST!!! Npr indeks u nizu
          char txtOpis[141]; // 140 karaktera, taman za 1 sms

};

Омогућити унос низа оваквих елемената, унос реализовати унутар функције.

Омогућити испис низа преко функције.
Омогућити измену елемента низа

void izmena(struct Automobil*  pokNiz, int sifra);

Спецификација – додатни задатак 

Употребом динамичког низа реализовати јединичну матрицу и исписати је на екрану. 

Јединична матрица

Из Википедије, слободне енциклопедије
Јединична матрица је у линеарној алгебри назив за квадратну матрицу којој су елементи на главној дијагонали јединице, а остали нуле. Ова матрица се још назива идентичном, јер у производу са другим матрицама даје управо њих као резултат множења тј. не мења их. Ова матрица се означава великим латиничним словом E а индекс који може и не мора да стоји поред ознаке означава димензију исте. Ознака за матрицу идентичног пресликавања је Id или само I.
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Како да ово урадите?

Сетите се да је име низа показивач на нулти члан низа. 
Овде имате низ низова, самим тим Вам најпре треба низ показивача.

Када имате низ показивача, моћи ћете да за сваки урадите динамичко заузимање неког броја елемената.




         // PRIMER ALOKACIJE

         // 2DIMENZIONALNOG NIZA – NIZA POKAZIVACA

        // SVAKI POKAZIVAC CE DOBITI ADRESU BLOKA MEMORIJE KOJI            
//CE BITI DINAMICKI ZAUZET


#include <stdlib.h>

#include <stdio.h>

// UNOS DIMENZIJE JEDINICNE MATRICE, broj n , broj redova

              // BROJ REDOVA (VRSTA) JE ISTI KAO I BROJ KOLONA!!!

int** matrica; // Deklaracija pokazivaca na niz pokazivaca

// ZAUZIMANJE NIZA POKAZIVACA 

matrica = malloc(n * sizeof(int *));


if(matrica == NULL){



printf(“Nema dovoljno memorije!!!\n");



exit(EXIT_FAILURE);

}


for(i = 0; i < n; i++){
        // DODELA BLOKA MEMORIJE SVAKOM POKAZIVACU

matrica[i] = malloc(n * sizeof(int));



if(matrica [i] == NULL){




printf(“Nema dovoljno memorije!!!\n");




exit(EXIT_FAILURE);


}


}
        // USPESNO ZAUZETA MATRICA

             // DODATI KOD ZA NAMESTANJE SVIH ELEMENATA, TAKO DA 

        // OVO BUDE JEDINICNA MATRICA

      // ELEMENTI NA GLAVNOJ DIJAGONALI =1

    // SVI OSTALI ELEMENTI =0
Показивач на низ показивача





Елементи низа, показивачи који ће у себи чувати адресе динамички алоцираних блокова меморије.








